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Gamification for att 6ka energieffektiviteten i
offentliga byggnader

En spelidé skapat av: Victoria Bjellerup, Lisbet Ersson, Malin Dahlstrém och Ambra Giulianelli




Vad ar
problemet?

s Sveriges Radio

Rapport: Problem med elférsoérjning i flera stader - Nyheter

| nartid finns kapacitetsbrist i framst Uppsala och Stockholm, vilket ... ser ut
med kapacitetsbristen i elnatet — alltsa att nar det inte gar att leverera ...
1 okt. 2020

s Sveriges Radio

Larm om elbrist i Skane: Laget ar kritiskt - Nyheter (Ekot)

Vi har sett att kapacitetsbristen skulle kunna leda till uppemot 19 000 farre
arbetstillféllen i ... "Det &r kapacitetsbrist i de sydsvenska elnaten.
14 sep. 2020

st Sveriges Television

Kraftig 6kning av elbilar — kan bli problem f6r elnatet

... enkelt, men en del andra stader, som Uppsala, Stockholm, Véasteras,

Malmag, har redan nu kapacitetsbrist, utan att det finns manga elbilar. 4
27 okt. 2020




Varierad och bristande energiproduktion

Sveriges energianvdndning sektorsvis

Statistisk differens: 7,1 TWh

En stor del av energiférbrukningen T -
anvands i byggnader

Icke energidndamal och
férluster*: 57,2 TWh

Bostider och service m.m: 144,0 TWh

Svartolkad data — Oforandrat beteende




Hur kan okad forstaelse andra beteende?

Energikonsumtion l

Medvetenhet I %
Flexibilitet I




“ Ett spel dar malet ar att
energieffektivisera och lastforflytta ”

Forslag: utmana grannkommunen i vem som d¢r bdst pa att energieffektivisera!




Motivation

Tavling foder sammanhallning!
Viljan att forbattra!

Spara kostnader!

Positiv stampel pa verksamheten!
Bel6ning beroende pa credits!




Introduktion av en enklare och roligare
valuta

ey’ KWh == €O,== Credits




Total energianvandning for uppvarmning och
varmvatten aren 2002-2019, lokaler [TWh]
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Vilken data anvands?

Belysning

Kyla

Vitvaror

Varmvatten Ventilation Temperatur

Energimixar

Stickkontakter




Hur fungerar det?

Maskininlarnings-
modellen tar fram en
baseline

Baseline jamfoérs med
energianvandning for
dagen.

— Credits baserad pa
besparing

"object" : "heating",
"department" : "kitchen",
Ilunitll : Ilkwhll’

"amount" : "100",

Data hamtas fran
styrsystem:

- Fastighets-

funktioner

- Energimixar

Resultaten presenteras
utifran olika parametrar

— Ger gynnsamma
rekommendationer




Vad kravs for att detta ska fungera?

DR Day: 06-Jul-2007
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Figuren: Baseline ar den tjocka kurvan och férbrukningen under dagen den
tunna kurvan.




POWeErNn Galmnes

Ni har hittills uppnatt i ar: 500 000
credits
Poang kvar till Guld: 5000 credits

Energibesparing

B Totalt

m Belysning

= Hissar
Ventilation

m Varme/kyla

Uppnadda nivaer:
© Beginner

© Intermoderate
@ Silver

Energibesparing

Du har 20 % energibesparingar kvar att spara idag
for att uppna 100 credits

100 %

TOTALT BELYSNING HISSAR VENTILATION VARME/KYLA




UuThaninGGar JuUusT Nu

Ta chansen och utnyttja el och laddning!

@ Info: idag har vi negativa elpriser till foljd av kraftig
vind.

Spara pa varmvattnet! Undvik att satta pa diskmaskinen
just nu.
Info: Fjarrvarmen anvander fossila branslen just nu.

Hall fénster och dorrar stangda!

Info: Varmen ar extra dyr idag.




Malet med spelet

- Minska energianvandning.

- Oka flexibiliteten.

- Oka energieffektiviteten.

- Belysa forbattringspotential
- Andra individers beteende

g




Tack for oss!

-




Utvecklingspotential for Power Games

® App - fa direktuppdateringar och pushnotiser i mobilen.
e Ytterligare information och data laggs in i modellen.
Las mer - funktioner for att informera anvandarna om energisystemet.




