
Power games

Gamification för att öka energieffektiviteten i 
offentliga byggnader

En spelidé skapat av: Victoria Bjellerup, Lisbet Ersson, Malin Dahlström och Ambra Giulianelli



Vad är 
problemet?



 Varierad och bristande energiproduktion

Svårtolkad data → Oförändrat beteende

En stor del av energiförbrukningen 
används i byggnader 



Hur kan ökad förståelse ändra beteende? 

Energikonsumtion

Flexibilitet

Medvetenhet



“ Ett spel där målet är att 

energieffektivisera och lastförflytta ”

Förslag: utmana grannkommunen i vem som är bäst på att energieffektivisera!



Motivation

- Tävling föder sammanhållning!

- Viljan att förbättra!

- Spara kostnader!

- Positiv stämpel på verksamheten!

- Belöning beroende på credits!



Introduktion av en enklare och roligare 
valuta 

CO
2

kWhVärmenergi
Elenergi Credits





Vilken data används?

Vitvaror

Belysning Värme
Kyla

Stickkontakter

VentilationVarmvatten

Väder

Temperatur

Energimixar



Data hämtas från 
styrsystem:

- Fastighets- 
funktioner

- Energimixar

Maskininlärnings-
modellen tar fram en 

baseline

Baseline jämförs med 
energianvändning för 
dagen.

→ Credits baserad på 
besparing

Resultaten presenteras 
utifrån olika parametrar

→ Ger gynnsamma 
rekommendationer

Hur fungerar det?



Vad krävs för att detta ska fungera?

Sparad energi = credits

Figuren: Baseline är den tjocka kurvan och förbrukningen under dagen den 
tunna kurvan.



Power games
Ni har hittills uppnått i år: 500 000 
credits
Poäng kvar till Guld: 5000 credits

Uppnådda nivåer:
Beginner
Intermoderate
Silver

Du har 20 % energibesparingar kvar att spara idag 
för att uppnå 100 credits

100 %



Spara på varmvattnet! Undvik att sätta på diskmaskinen 
just nu.
Info: Fjärrvärmen använder fossila bränslen just nu.

Håll fönster och dörrar stängda!

Info: Värmen är extra dyr idag.

Ta chansen och utnyttja el och laddning!

Info: idag har vi negativa elpriser till följd av kraftig 
vind.

Utmaningar just nu



Målet med spelet

- Minska energianvändning.
- Öka flexibiliteten.
- Öka energieffektiviteten.
- Belysa förbättringspotential
- Ändra individers beteende

1



Tack för oss! 



Utvecklingspotential för Power Games

● App - få direktuppdateringar och pushnotiser i mobilen.

● Ytterligare information och data läggs in i modellen.

● Läs mer - funktioner för att informera användarna om energisystemet.


